
 

استان همدان دانشگاه فرهنگیانواحد فرهنگی   

)ع(؛ بخش ویژه: ایده های حسینی)ع(پویش سفیران حسینی  

ر: حودر دو م   

در بین جوانان و نوجوانان ( )عراهکارهایی برای عالقه مندی و درونی سازی پیاده روی اربعین حسینی (۱  

)ع(شیوه های استفاده از ابزار نوین به ویژه فضای مجازی در ترویج فرهنگ پیاده روی اربعین حسینی( ۲  

 

 

 

 

دعرفان خدابنده لومحم ؛ پردازیایده ه و تهی  

ن، دانشگاه فرهنگیان استان همدا رشته آموزش زبان انگیلیسی  ملّعجومدانش  

، نگیان استان همدانکانون هلال احمر دانشگاه فرهردبیعضو داوطلب و   

و هنری حوزه فرهنگی استان همدان در  ۱۴۰۳سال جوان شایسته  فعال فرهنگی و   

شهرستان اسدآباد ی تماعیاریگران اج نهادتشکل مردم  ردبی  



 

راه  مُعلِّمِ  طرح: اجرایی ایده  

( جوان نسل در اربعین فرهنگ ترویج  برای بخشالهام  معلمان تربیت)  

 

طرح خلاصه(۱    

  با که "اربعین  سفرای" عنوان به معلمان آموزشِ محوریت با دارات نواحیو ا فرهنگیان دانشگاه در "راه  مُعلِّمِ باشگاه" ایجاد

  عاطفی،-روایی  هایمهارت  آموزش از  ترکیبی طرح  این. کنندمی  نهادینه آموزان دانش  بین در را  اربعین  رویپیاده  خلاقانه، هایروش 

ت.اس اربعین  محوریت با آموزیدانش  مسابقات و  تعاملی دیجیتال محتوای تولید    

اجرایی  جزئیات(۲    
 

اصلی مخاطبان ( الف    

.(هنر الهیات و گاری،، آموزعلوم تربیتی  هایرشته  ویژه به) فرهنگیان  دانشگاه  دانشجومعلمانمعلمان و : مستقیم مخاطب    

(سال ۱۸-۱۴) دوم و  اول متوسطه آموزاندانش : نهایی مخاطب    

 

اجرا مراحل( ۳    

اربعین  سفرای آموزش و گزینش : ۱ مرحله    

.(دانشگاه هایپردیس  در  کم هزینه   با روزه ۳)اربعین مربی  تربیت اردوی"  در شرکت به مندعلاقه  دانشجومعلمان از   دعوت: گزینش  -  

:کلیدی هایآموزش  -    

  ی ن هاداستا و گرافیکموشن  سازی،پادکست هایتکنیک  از استفاده با کربلا  واقعه از  مدرن گوییقصه  آموزش: جذاب گریروایت  -

یتعامل    

نقشه نشان یا بلد  مثل ابزارهایی با "اربعین  هایکاروان   یابینقشه  مسابقه" طراحی  مثلاً:  هدفمند  هایبازی  طراحی -     

نستاگرامیو استوری های ای  مانند ریلز ها اجتماعی  هایشبکه  برای  سریع محتوای تولید: دیجیتال هایمهارت  -   

 

مدارس در طرح اجرای: ۲ مرحله    



:هامثال. کندمی  اجرا (  دینی یا هنر ادبیات،  مانند) دروس از یکی قالب در  را " اربعین درس طرح"  دیده،آموزش  معلمِ هر -    

"زامرو  نوجوانان  زبان  از( ع)حسین امام  به خیالی هاینامه " نوشتن: ادبیات درس - .     

کربلا روایات  طراحیشی و  نقا" یا "اربعین   رویپیاده  مسیر اینفوگرافیک"  طراحی: هنر  درس "   -  

  عدد  فلسفه توضیح  با "کوه نوردیبه یک مکان مذهبی مانند امام زاده یا  ای دقیقه  ۴۰ نمادین رویپیاده"  ریزیبرنامه : ورزش درس -  

  چهل.

 

"اربعین  با  همگام"  ملی مسابقه: ۳ مرحله    

. کنندمی  بارگذاری  اختصاصی  پلتفرم یک  در  را( نوشته عکس دیجیتال،نقشه نقاشی، پادکست،) خود آثار آموزاندانش   -  

برگزیدگان : جایزه -  

. (ی با استفاده از فناوری وی آر عین شهر نجف مقدس تا کربلای معل )برای شبیه سازی مسیر ارب"اربعین   زائر  مجازی تور"  

 یا

ل کیف و لوازم ضروری پیاده روی اربعین.ته فرهنگی شامبس  

 

اجرا برای نیاز مورد زمان مدت(۴   

.(محتوا تهیه و  اردو  برگزاری) ماه ۱(: معلمان آموزش) اول فاز  -  

.(تحصیلی ترم یک) ماه ۳(: مدارس در اجرا) دوم فاز  -  

.ماه ۲(: ارزیابی و مسابقه) سوم  فاز -    

هما شش: جمعاً    

 

نیاز مورد  امکانات و تجهیزات(۴    

تاپلپ  پروژکتور، دانشگاه، هایخوابگاه : آموزش -    

، بلد و سایر نرم افزار های داخلی مرتبطمانند نشان  رایگان   افزارهاینرم  هوشمند، هایگوشی : مدارس در اجرا  -    



(ساده اپلیکیشن  یا سایت) آنلاین پلتفرم: مسابقه -    

 

رااج سابقه  ۴ )  

  مندنظام  از سطح  این  با نه اما  اند،کرده استفاده مذهبی مفاهیم انتقال برای  معلمان از پراکنده  صورت به مدارس برخی: مشابه هایطرح  -

.فناوری با ادغام  و بودن    

 

ح: (نتایج یا خروجی طر ۵  

، که  دانش آموز در یکسال تحصیلی دسترسی دارد ۱۰۰جو معلم به شمعلم یا دان معلم آموزش میدهد که هر دانشجو ۵۰هر استان به 

موزش داد. ج هزار نفر به صورت مستقیم از نسل جوان فرهنگ و رسالت اربعین را آنپجمعا در یک استان میتوانند به گستره   

 

کلی و کامل توضیحات(۶    

 فعالیت یک  از  را اربعین  رویپیاده ،(محوربازی  دیجیتال،) آموزشی   نوین های روش  و فرهنگیان دانشگاه  ظرفیت از استفاده  با طرح این 

. کندمی  تبدیل نوجوانان برای جذاب حرکت یک  به سنتی  

  صورت به  محتوا  تولید با آموزاندانش   و کنندمی  عمل  «آموزشی اینفلوئنسرهای » عنوانبه  معلمان : تمایز نقطه 

.شوندمی  درگیر فعال    

 

یپایاننکته  (۷   

.است طرح این کلیدی  مزایای از( آینده  معلمان آموزش دلیلبه ) بلندمدت اثرگذاری  و  کشور سراسر در  اجرا قابلیت پایین، هزینه  

ن ائران اربعیز؛ همگام با  نویناربعین  تعاملی پلتفرم:  اجرایی ایده  

(گیمیفیکیشن رویکرد  با  دانشجویی-مجازی کمپین)  

 

: طرح عنوان    

" (فرهنگیان دانشگاه دانشجویان محوریت با تعاملی مجازی چالش یک) "اربعین  زائران با همگام    



 

: اصلی هدف   

  و گیمیفیکیشن مجازی، فضای ترکیب طریق  از  جوانان برای "مشارکتی دیجیتال تجربه"  یک  به اربعین روی پیاده  فرهنگ تبدیل

.غیرمستقیم آموزش   

وارسازی  برای جوانان از طریق ترکیب فضای مجازی، بازی  تجربه دیجیتال مشارکتی روی اربعین به یکتبدیل فرهنگ پیاده 

.)گیمیفیکیشن( و تولید محتوای خلاقانه توسط دانشجویان دانشگاه فرهنگیان   

 

: (عملیاتی و مصداقی) اجرایی جزئیات    

 

: هدف مخاطبان ( الف    

( تسهیلگران و محتوا تولید اصلی  هسته عنوان به) فرهنگیان دانشگاه دانشجویان -    

(چالش در کنندگانشرکت)  هادانشگاه  سایر  دانشجویان -    

(مجازی فضای  در نهایی مخاطبان) سال ۳۰ تا ۱۸ جوانان -    

 

نیاز  مورد  ابزارهای( ب   

(پرمخاطب هزینه،کم ) روبیکا/اینستاگرام اختصاصی  پیج  یک -    

(امتیازات پیگیری و نامثبت  برای)  اپلیکیشنوب /تلگرام ربات -    

زائران _ با_ همگام# مثل اختصاصی هشتگ -  

دانشجوی داوطلب از هر پردیس دانشگاه فرهنگیان + یک مربی رسانهده :منابع انسانی     

 

:اجرا  مراحل( ج    

 

فرهنگیان دانشگاه در "نویناربعین "  تیم تشکیل: ۱ مرحله    



سفرای اربعین  عنوان به( هنر و  تربیتی علوم  رسانه، های رشته  ترجیحاً) پردیس هر  از خلاق  دانشجویان از نفر ۱۰ انتخاب  -   

(مجازی فضای  در مجرب مربیان با روزه  یک) محتوا  تولید آموزش کارگاه -    

 

شدهگیمیفای  هایچالش  طراحی: ۲ مرحله    

"آموزه  یک قدم، هر " چالش -    

  ربات،  در تعاملی کوییزهای به پاسخ  و( "ثانیه ۳۰ در اربعین روی پیاده آداب"  مثلاً) کوتاه آموزشی هایپست مطالعه  با کاربران -   

.کنندمی  کسب امتیاز   

:مثال     -  

"کنید؟می چه شدید، روبرو  ایزباله  با روی پیاده  مسیر در اگر":سوال   

دهممی  تذکر دیگران  به( ج ) کنممی  آوریجمع ( ب) کنممی  عبور( الف: )هاگزینه         

 

" اربعین مجازی  مسیر" چالش   

  تاریخچه درباره اینفوگرافیک طراحی  یا( خاطره یک از ایدقیقه ۱ صوت مثلاً) واقعی  زائران تجربیات گذاری اشتراک  با کاربران -  

.گیرندمی  امتیاز  اربعین،   

 

دهیپاداش  سیستم: ۳ مرحله    

:مانند نمادین جوایز  به تبدیل قابل امتیازات    

" (پروفایل برای  "اربعین یاور " نشان مثل) "مجازی هایحلقه  -    

( امتیازآوران  ده نفر اول  اربعین  حدیثچهل  صوتی کتاب - (   

فرهنگیان دانشگاه طرف از مجازی تقدیرنامه -    

 

تعاملی هایزنده  پخش: ۴ مرحله    



(جهادی هایگروه  با هماهنگی) کربلا-نجف  مسیر در  واقعی زائران  با  -  پخش زنده  

(هاکامنت در پاسخ ) "چیست؟  اربعین رویپیاده توقفگاه  نخستین نام" مثلاً: ش زندهپخ  طی فوری مسابقه -   

 

دانشجویی محتوای  تولید: ۵ مرحله    

:موضوع با دانشجویان توسط ایثانیه  ۶۰ موبایلی  هایکلیپ -    

(مجازی صورت  به زائران به  کمک مثلاً) کنیم؟ تجربه سفر بدون را  اربعین چگونه -      

جذاب گرافیکی هایطرح  با رویپیاده  مسیر خلاقانه های نقشه     - 

 

:طرح مزایای    

(رایگان سازهای ربات   اینستاگرام،) هستند رایگان  ابزارها  اکثر: هزینهکم -    

مذهبی پرطرفدار هایپیج  با  تعامل و دانشجویان سراسری مشارکت امکان: گسترده -    

جوان نسل جذب  برای رقابت+   بازی+   آموزش ترکیب: نوآورانه -    

.تاس سنجش قابل ربات  امتیازات و هاکامنت ها،لایک  آمار  طریق از  مشارکت میزان: ارزیابی قابل  -  

 

:بندیزمان     

(سفرا آموزش+  تبلیغات) اربعین  از  قبل ماه ۱: سازیآماده  -  

آن  از پس روز ۱۰ تا اربعین  به مانده روز  ۱۰: اجرا -   

طرح  پایان از پس هفته  ۱: برندگان از تقدیر -   

 

:عینی  هاینمونه   

:اینستاگرامی پست    

(کوییز  ربات به لینک) " !کن کلیک  اینجا  روند؟می  راه  پابرهنه اربعین  زائران چرا دونیمی ": متن+   زائر یک کارتونی  تصویر -    



:تعاملی استوری   

رسانیکمک( ج) معنویت( ب) وحدت( الف) چیست؟ جامعه بر اربعین  رویپیاده تاثیر تو نظر به": نظرسنجی      - 

 

: یتوضیحات کامل و کل  

ملموس   ، فرهنگ اربعین را به صورتجذابیت فضای مجازی  و ظرفیت نخبگان دانشگاه فرهنگیان این طرح با استفاده از 

گذاری  )اشتراک بیشترین گستره )تمرکز بر محتوای کاربرساخته( و کمترین هزینه کند. بابه نسل جوان منتقل می و مشارکتی

. های مذهبی را داردمحور(، امکان اجرای سالانه و توسعه به سایر مناسبتهشتگ   
 

:گیرینتیجه     

  تبدیل پایدار مجازی جنبش یک  به  فیزیکی رویداد یک از را   اربعین فرهنگ تعامل، حداکثر و منابع  حداقل از استفاده  با طرح این 

.نمایدمی  معرفی  تحول این پیشگامان عنوان  به را فرهنگیان  دانشگاه دانشجویان و کندمی    

.های تبلیغاتی سنتیبه جای روش  خلاقیت دانشجویان استفاده از  

 

 

. کرد همکاری   چالش بازنشر برای( جوان   مداحان مثل) مذهبی اینفلوئنسرهای با توانمی  جذابیت افزایش  برای : پایانی نکته  


